Analyse d’un tableau : « Jeux d’enfants » par Pieter Bruegel I'Ancien (1560)

1. Repére dans le tableau les détails suivants. Colorie-les sur ton dessin en précisant le
numéro du détail

2. Trouve le nom de chaque activité : bouTule/ ro«'h,{e)v/ corcean! Raine Rumaine saube-
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